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Cześć i czołem jak zapewne zdążyliście 
już zauważyć nowy numer Gamers Magazine ukazał 
się z lekkim opóźnieniem, ale to obsuwa za którą 
jestem odpowiedzialny.  Przebywałem poza 
granicami kraju a dokładnie we Włoszech i niestety 
przez kilka dni nie mogłem pracować nad numerem 


www.ps3gamer.pl ; 
. ani odpowiednio nadzorować prac nad nim. Niby to 
redakcja©ps3gamer.pl 
kilka dni jednak w czasie całego miesiąca rzutuje i 
rozciąga się na kolejne. Sorry ale tak wyszło. 
REDAKCJA 


: 34 już numer Gamers Magazine ponownie 
Red. Nacz. Szymon Zygadłowicz 


Grafika okl: Robert 


Publicystyka / recenzje: Vulcan Raven 


zawiera recenzje oraz zapowiedzi najlepszych 
tytułów które się ukazały i ukażą w najbliższych 


h j > miesiącach. Mamy nadzieję że takie zestawienie 
Publicystyka / recenzje: Łukasz Pająk 


będzie wam odpowiadało. 


Nie wiem czy wiecie ale ponownie mamy 
OKAZJONALNIE PISALI 


NE: , otwartą rekrutację na redaktorów magazynu więc 
Maja Świerkot, Grzegorz Kondziela (NEO 


AA AE h . jeśli macie ochotę popisać, nabrać doświadczenia 
PLUS), Artur Toczyński, Maciej Czerniawski 


; ; w pisaniu materiałów o grach lub poznania branży 
(Black Games), Damian Semkowicz, Paweł , 
* r od tej "drugiej" strony to właśnie nadarza się 
Typiak (Gramy na Maxa), Patrycja Cuber, 


; idealna okazja. Piszcie na adres redakcji a na 
Karol Riebandt 


pewno odpowiemy na każdą wiadomość związaną z 
chęcią dołączenia do ekipy. 


ER REDAKCJA 
Szymon Zygadłowicz 505-725-190 ż 
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CZŁOWIEK OKŁADKA 


Materiały zawarte w czasopiśmie, należą do GAMERS MAGAZINE i są stworzone przez redaktorów 
czasopisma, nie mogę być w całości lub we fragmentach kopiowane, fotokopiowane, reprodukowane, 
tłumaczone ani zredukowane do jakiej kolwiek inne formy. Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za 
treści reklam i ogłoszeń. Redakcja nie zwraca materiałów nie zamówionych oraz zastrzega sobie 
prawo do redagowania i skracania tekstów. Wszelkie znaki firmowe i towarowe wraz ze zdjęciami są 
zastrzeżone przez ich właścicieli i zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. Wydawca 
ostrzega że sprzedaż i dystrybucja aktualnych i archiwalnych numerów jest zabroniona. Jaka kolwiek 
działalność komercyjna z wykorzystanie magazynu GAMERS MAGAZINE lub PS3GAMER.PLbez 
>> Chcesz się zobaczyć w magazynie ?? 
' : 
pisz >> redakcja©ps3gamer.pl 
możesz stać się jego częścią >> 


zgody właściciela skutkuje odpowiedzialnością sądową. 
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Kilka słów od redakcji 
masa» ZAPOWIEDZI 


- Blood Bowl 


Playstation 4 R„Aj” 
aystation ś 


- Darksiders 2: Definitive Edition 
Playstation 4 


- Devil May Cry 4: Special Edition » 


Playstation 4 


- Lego Jurassic World 
Playstation 3 / 4 


- Magicka 2 


Playstation 4 


- Payday 2: Crimewave Edition 
Playstation 4 


mamasao RECENZJE 


- Bloodborne 
Playstation 4 


- Battlefield Hardline 


Playstation 3 / 4 


- Ride 


Playstation 3 / 4 


mamawao ©[ AŁE RUBRYKI 


- Okiem Casuala (publicystyka) 
- Na trzeźwo (publicystyka) 
- Statystyka 
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>> ZAPOWIEDŹ 


BLOOD BOWL II 


OD TERAZ ORKI BĘDĄ WALCZYĆ O ZWYCIĘSTWO... 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 

Cyanide Studio 
Wydawca: 

Focus Home Interactive 
Data wydania: 

16 Czerwiec 2015 


lood Bowl to seria która miała swoje początki w 2009 
roku na komputerach stacjonarnych, 
przekonwerterowano na PSP i nawet Xboxa360. Druga 
odsłona o której właśnie piszemy ukaże się na konsole 
nowej generacji oraz Pcty co jest ewidentnym krokiem 
do przodu dla twórcy jak i całej serii.. 


z czasem grę 
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Blood Bowl posiada licencje 
Games Workshop czyli taka przez która 
możemy grać orkami lub postaciami z 
serii Warhammer. Jak wiecie tytuł to 
gra sportowa, ukazująca amerykański 
futbol w całkowicie innym świetle - w 
świetle Fantasy i świata warhammera. 
To połączenie jest na tyle niecodzienne 
i ciekawe że u wielu graczy powoduje 
śmiech a u innych efekt 
zainteresowania. 


Druga część pozwoli 
wcielić się nam w trenera 
jednej z najstarszych i 
najznamienitszych drużyn 


„Starego świata”. 
Twórcy gry dali nam 
szeroki i mocno 
rozbudowany tryb 
fabularny. Cały tryb 
rozgrywki nie wiele 
się zmienił i nadal 
jesteśmy trenerem 


który oczywiście dobiera 
składy do poszczególnych 
meczy oraz dobiera 
odpowiednią taktykę 
biorąc pod uwagę mocne i 
słabe strony każdej z 

drużyn. Poza taktyka 
++ która obierzemy na 


każde ze spotkań będziemy mogli także 
wybrać i odpowiednio dobrać arsenał 
przechylaj ący szalę zwycięstwa na naszą 
stronę. Ciekawostka jest także 
możliwość stworzenia ligi, swojej 
drużyny od podstaw a nawet stadionu na 
którym będziemy rozgrywać zawody. 
Twórcy zawarli tu wiele aspektów i 
elementów które powodują, lub mogą 
spowodować ze będzie nam się grało 


dużo ciekawiej aniżeli w części 
pierwszej. 

Dla czego tytuł wyląduje tylko 
na Pctach oraz konsolach nowej 


generacji zapytacie - między innymi 
przez to ze gra została stworzona na 
całkowicie nowym silniku graficznym z 
którym starsze konsole mogły by sobie 
nie poradzić. Dodatkowo całkowicie 
nowy silnik odpowiadający za fizykę i 
działanie kamer. A to zaledwie początek 
nowości względem poprzedniczki. Tak 
więc jest na co czekać choć tytuł ukarze 
się tylko w edycji cyfrowej.. 


>> ZAPOWIEDŹ 


DARSIDERS II: DEFINITIVE EDITION 


DEFINITYWNY SKOK NA KASĘ 


Platforma: 

PS4 
Deweloper: 
Nordic Games 
Wydawca: 
Nordic Games 
Data wydania: 
Czerwiec 2015 


twierdzi 


Outsiderski 2 Definitive Edtion 
to wersja gry która ukaże się tylko na 
Ps4 i będzie swoistym exem. Cała seria 
darksiders zebrała przychylne noty na 
całym świecie i zdążyła zaskarbić sobie 
wielu fanów bo była po prostu udanym 
slasherem w bardzo fajnej stylistyce. 
Nowa odsłona tego tytułu poza 
ulepszeniami graficznymi nie otrzyma 
wiele nowości w innych aspektach. 
Fabularnie to nadal ten sam tytuł - dla 

niewtaj emniczonych powiem tylko ze 
ponownie wcielamy się w Śmierć, 
jednego z jeźdźców apokalipsy który 
tym razem stara się pomóc 
swoj emu bratu wojnie. 


Przemierzając 
zaświaty 
staramy 
rozwikłać 
zagadkę i 
intrygę która 
na nas czeka 
do tego 
dochodzi 
walka z 
naszymi 
słabymi 


się 


stronami ale to 
już dłuższa 
kwestia. Poza 
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dświeżane tytuły to nie jest coś czego pragnę na nowej 
generacji, wielu graczy i recenzentów na całym świecie 
że nowa generacja powinna nazywać się 
remastered bo wiele gier które na nią wychodzą to 
remastery tytułów z PS3. Pewnie zobaczymy jeszcze nie 
jeden taki remaster czy inną wersje HD ale z pewnością 
nie na to czekamy. . 


głównymi zadaniami będziemy mieli 
dostęp do szeregu zadań pobocznych co 
powinno przyciągnąć nas do tego tytułu 
ponownie na długie godziny. 


Wersja którą dostaniemy w 
czerwcu będzie posiadała ulepszona 
grafikę i co najważniejsze płynność, 
tytuł będzie dużo bardziej płynny przez 
co wszystkie ewolucje oraz ataki będą 
wyglądały jeszcze bardziej efektownie. 
Cały tytuł nie rzuci nas na kolana jeśli 
nie zrobiła tego podstawowa wersja - 
jeśli jesteście fanami tego typu 
rozgrywki to musicie to mieć - jeśli nie 
to raczej nie będzie warto wydawać na 
to pieniędzy.. 
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DEVIL MAY CRY 4: SPECIAL EDITION 


J EDEN Z LEPSZYCH SLASHERÓW POWRACA... 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Capcom 
Wydawca: 
Capcom 

Data wydania: 
Lipiec 2015 


części. . 


evil May Cry otrzymał już jakiś czas temu odświeżoną 
wersje najnowszej części która ukazała się pierwotnie na 
PS3. Tym razem wybór padł na czwartą część która 
swoja premierę miała już w 2008 roku czyli aż 7 lat 
temu. J est prawie tak stara jak nasza strona internetowa 
i przez te lata była uważana za jedną z najlepszych 


Czwarta cześć ukazuje historie 
Dantego, który chce się zemścić na 
demonach odpowiedzialnych za śmierć 
jego matki. Aby wszystko miało ręce i 
nogi Dante posiadł nadprzyrodzone 
zdolności które pozwalały mu się 
zmieniać w demona. Jako jedyny i 
odpowiedni człowiek na swoim miejscu 
stał się zagrożeniem i zabójca 
wszelakiej maści plugastwa które 
opętało ziemię. Pokonując kolejne 
etapy gry i poznając kolejne 
wątki, spotykamy Nero 
całkowicie nowa 
postać - członka 
zakonu świętych 
rycerzy który stał 
się świadkiem rzezi 


stworzonej przez 
Dantego. Ten fakt stawia 
go w roli jego 


przeciwnika i 
jedynego który jest 
w stanie się mu 
przeciwstawić, 
dodatkowo ż 
czasem 
dowiadujemy się 
dlaczego Dante, 
pozytywna 
postać 
wcześniejszych 


odsłon staje się tu tą złą. 


Devil May Cry 4 to pospolity 
slasher lub jak kto woli hackn'slash 
których jest bardzo dużo w tym 
numerze Gamers Magazine. Nie zmienia 
to faktu że to także jest edycja 
remastered która poza zmienioną 
grafiką i ilością klatek nie będzie 
oferowała zbyt wiele więcej. Wydanie 
tego tytułu osobno a nie wraz z 
najnowszą odświeżoną wersja jest 
ewidentnym skokiem na kasę i 
żerowaniem na fanach marki ale tego 
nie będziemy wam wyjaśniać, po prostu 
tak jest. 


Czy będzie warto zapłacić za 
ten tytuł pełna cenę tego wam nie 
powiem bo powinniście odpowiedzieć 
sobie na to sami, dodatkowo nie powiem 
wam czy warto na to czekać bo ja 
osobiście jestem ukierunkowany na inne 
tytuły które ukazują się w tym czasie... 


ZAPOWIEDŹ. 
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LEGO J URASSIC WORLD 


KLOCKOWE DINOZAURY ATAKUJĄ... 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Travellers Tales 
Wydawca: 
Warner Bros. Int. 
Data wydania: 
10 Czerwca 2015 


innej strony.. 


eria Lego to bardzo przyjemny twór który pomimo faktu 
iż jest niemiłosiernym tasiemcem to daje sporo frajdy, 
szczególnie jeśli użytkownikami są młodsi gracze. Seria 
jest tak specyficzna że każda z jej odsłon i tak ta która 
teraz opisujemy zawiera śmieszne gagi oraz nawiązania 
do innych filmów i gier które możemy znać całkiem z 


R Pr4 


FR 


LEGO) - 5. 


JURASSIC WORLD 


Tytuł gry to Lego Jurassic World 

- kojarzycie coś ?? Tak tak, dobrze 
łączycie wątki. Premiera gry łączy się z 
premierą filmu i fabularnie w większości 
bazuje na fabule opisanej w hicie z 
dużego ekranu, dodatkowo aby nie było 
za nudno i przewidywanie dla każdego 
kto oglądał ten film, tytuł będzie 
zawierał także nawiązania do 
poprzednich filmów z serii Jurassic 
Park. Akcja całej gry toczy się na 


znanej wszystkim wyspie Isla 
Nublar która jest 
istnym 
parkiem 
rozrywki 
"dla 
nielicznych, 
w grze tak 
samo jak w 
filmie żyją 
na niej 
odtworzon 
e ze skamielin 
i innych 
pozostałości 
dinozaury. 


Aby zbyt wiele 
nie zdradzać, 
powiem tylko 

że 


naukowcy którzy przeprowadzają 
badania na wyspie, tworzą hybrydę, 
całkowicie nowy gatunek dinozaura 
który jest połączeniem Tyranozaura z 
Velociraptorem. | ak łatwo się domyśleć 
dinuś zapragnął swojego życia i szybko 
ucieka spod kontroli naukowców przez 
co stanowi wielkie zagrożenie dla ludzi 
znajdujących się na wyspie. 


Tytuł jak co cześć jest kolorową 
przygodówką z nastawieniem na akcję 
więc każdy miłośnik tego typu rozgrywki 
odnajdzie tu coś dla siebie. My czekamy 
jak nigdy na ten tytuł bo tematyka 
] urassic Parku jest dla nas powrotem do 
dzieciństwa i wczesnych czasów z grami 
i wielkim kinem. Premiera 
zapowiedziana na czerwiec więc jeszcze 
troszkę poczekamy.. 
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MAGICKA 2 


KOMPUTEROWY TYTUŁ CHCE ZWÓJ OWAĆ KONSOLE... 


Platforma: 

PS4 ierwsza część Magicki miała ukazać się na PS3 już w 2011 
Deweloper: roku, niestety twórcy postanowili zaprzestać prac nad 
Pieces Interactive tym tytułem pomimo faktu iż gra ukazała się na 
Wydawca: komputerach stacjonarnych. Z najnowszą odsłoną tego 


błędu nie zrobią i są już gotowi na okiełznanie 
konsolowego sterowania i stworzenie tytułu który podoła 
wielu konsolowym wymaganiom.. 


Paradox Interactive 
Data wydania: 
27 Maja 2015 


elementów "w których jesteśmy 
motywowani do eksperymentowania - 
mowie tu o kombinacjach związanych z 
czarami i ich łączeniem. Ów czary w 
zależności od połączenia działają 
całkowicie różnie na różnych 
przeciwników. Taki zabieg lekko 
wydłuża naszą zabawę z grą i pozwala 
na odciągniecie od niej monotonności. 


Magicka 2 to gra typu Hack-n- 
Slash, cała akcja rozgrywa się w świecie 
o nazwie Midgar w której praktycznie 
wszyscy magowie zginęli podczas 
wielkiej wojny. Wszyscy ci którym udało 
się przeżyć mocno się zmienili i 
wielokrotnie są już ludźmi których 
ciężko zrozumieć. My jako główny 
bohater musimy poprowadzić tychże 
magów do tego aby ponownie rozpoczęli 


walkę ze złem. Tak jak Tytuł podobnie jak wcześniej 

poprzednio z pewnością opisywany Payday 2 opiera się na 

cała akcja będzie rozgrywce kooperacyjnej. To znaczy że 

przepełniona najwięcej frajdy oraz esencji gry 

mnóstwem wyciągniemy dopiero wtedy jeśli 

humorystyczn będziemy grać w zespole. Tego typu 

ych ' zwrotów działanie jest wskazane także ze 

akcji i śmiesznych względu na poziom trudności w grze 

gagów które powodują który dla jednego gracza może okazać 

ze tytuł ' jest się za bardzo przytłaczający. 

odbierany 

całkowicie Gra ma się ukazać w maju więc 

i inaczej aniżeli jeszcze troszkę poczekamy ale wydaje 

mogło by się mi się że warto to zrobić bo tytuł 

wydawać. zapowiada się dobrze. jeśli dostaniemy 

wszystko to co oferują nam twórcy, 

Magicka będziemy zadowoleni. Jak wyjdzie, 

zawiera zobaczymy czy było warto - dziś 

wiele odkładam kasę na tego pół indyka.. 
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PAYDAY 2: CRIMEWAVE EDITION 


ZŁODZIEJ E W LEPSZEJ FORMIE PONOWNIE UDERZAJĄ... 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Overkill Software 
Wydawca: 

505 Games 
Data wydania: 
Czerwiec 2015 


erię PAYDAY poznaliśmy już w 2011 roku i niestety tytuł 
w którym napadaliśmy na banki przeszedł bokiem bez 
większego echa. Druga odsłona której premiera miała 
miejsce w 2013 roku była już dużo ciekawsza, gra 
spotkała się z ciepłym przyjęciem bo zawierała wiele 
ciekawego kontentu przez co wielu graczy i recenzentów 
zachwycało się tytułem. 
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Payday 2: Crimewave Edition to 
ulepszona wersja drugiej części, swoisty 
remaster więc za wiele po nim się nie 
spodziewaj my. 


Jako gracz wcielamy się w 
członków gangu którzy oczywiście 
napadają na banki,  jubilerów i 
wszelakiej maści przybytki wyposażone 


w kasy fiskalne wypełnione gotówką. 


Gra fabularnie koncentruje się na 

wykonywaniu zleceń podanych 
przez system  Crimenet, za 
pośrednictwem tego systemu 
poza napadami dostaj emy 
zlecenia porwań czy transportu 
narkotyków * co jest dość 
ciekawym ' urozmaiceniem w 
przestępczym życiu. 


Tak jak było w oryginale tak i tu 
dostajemy dostęp do 
czterech klas postaci 

w które możemy 
e się wcielić. Są to 
"w Technician czyli 
technik, " Ghost, 
Enforcer oraz Mastermind 
- wszystkie te postacie 
posiadają swoje drzewka 
umiejętności które 
możemy rozwijać. 


Wspominam ten aspekt jako jeden z 
ciekawszych z którymi się spotkałem i 
taki który faktycznie wpływał na 
rozgrywkę bo ulepszone postacie 
potrafiły zrobić dużo więcej czynności 
aniżeli te „podstawowe”. 


Cała rozgrywka tak jak na PS3 
ponownie nastawiona jest na 
kooperację, rozgrywanie misji w trybie 
offline lub samemu po prostu się nie 
sprawdza i bardzo szybko zostajemy 
uziemieni przez ekipy policji. 
Dodatkowo tu tak jak w mało którym 
tytule z trybem kooperacyj nym widać że 
ma to sens - granie staje się dużo 
ciekawsze i co najważniejsze łatwiejsze 
a uwierzcie mi pomoc przy napadzie i 
ciągle zacinającym się wiertle to dar z 
niebios. 


Tytuł zapowiada się świetnie i 
jestem ciekaw nowości jakie będą na 
nas czekać w grze. Kwestia grafiki to 
sprawa drugorzędna w tym tytule bo już 
na Ps3 wyglądało to całkiem solidnie, 
jednak powstaje pytanie - czy znajda 
się chętni na powtórkę z rozrywki ??. 


ZAPOWIEDŹ<< 
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RECENZJA PLAYSTATION 4 


BLOODBORNE 


Samotny podróżnik. Przeklęte z tym konkretnym sprzętem i co 


miasto. Zabójcza tajemnica, najważniejsze 
Platforma: pochłaniająca wszystko, z czym się pozwoli graczom 
PS4 zetknie. Zmierz się ze swoimi obawami i na podjecie 
Deweloper: wejdź do popadającego w ruinę miasta decyzji co 


From Software Yharnam, przeklętego miejsca, wybrać. . 


wasala dotkniętego straszliwą epidemią. Zbadaj 


Data wydania: 
24 Marca 2015 


jego mroczne zakamarki, walcz o życie, 
używając broni palnej i białej, oraz odkryj 
tajemnice które zmrożą ci krew w 
żyłach... lub być może ocalą ci skórę.. 


Bloodborne to pierwszy tytuł od 
From Software który zasilił szeregi nowej 
generacji i zrobił to tylko z upodobaniem 
konsoli Japońskiego giganta. Tak tak, jeśli 
to czytacie to już wiecie ze tytuł ukazał 
się tylko na PS4 i jak na razie nie 
zapowiada się aby trafił do konkurencji, 
co skłoniło twórców na taki krok ?? Na to 
wam nie odpowiem i nie będę starał się 
niczego insynuować ale fakt jest faktem. 
PS4 jako nowa konsola potrzebowała tego 


typu gry który mocno będzie kojarzył się 
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Grę rozpoczynamy jako tropiciel, osoba która 
za cel ma odnalezienie przyczyn epidemii panującej w 
mieście Yharnam. Mieście który stylizowany jest na XIX 
wieczny, wiktoriański Londyn. Miasto za czasów swojej 
wielkości słynęło z faktu iż wielu śmiałków mogło 
znaleźć tam wszystko to czego pragnęli, z czasem 
miasto garnęła epidemia 
zmienia ludzi w bestie, natomiast wszyscy ci którym 
udało się uciec przed zarazą chowają się w zamkniętych 
na dziesięć  spustów domach. Software 
przyzwyczaiło nas do dawkowania informacji o fabule 
przez co wszystko to czego się dowiemy będzie nam 
dawane po troszku przez każdą cutscenke, walkę z 
bossem czy wykonywanie misji pobocznych tudzież 
rozmowę z npcami. My 
jako gracz 
rozpoczynając zabawę 
przez fakt iż twórcy 
nie wrzucają nas w 


nieznana nikomu która 


From 


ciało bliżej 
nieznanego bohatera 
musimy stworzyć go 
samemu. Wita nas 
edytor o w - którym 
stworzymy praktycznie 
wszystko i będziemy 
mogli edytować co 
tylko nam się 
spodoba, od włosów 
po wagę, pod sam 
koniec tworzenia 


naszej postaci stajemy 
przed wyborem tego skąd 
pochodzi nasza postać - jest 
to odpowiednik wyboru 
klasy postaci jednak nie jest 
to związane z tym 
będziemy chcieli rozwijać 
podczas grania. Na pierwszy 
rzut przypomniał się 
system z Lords Of The Fallen 
w którym 
zaimplementowano podobny 
system i co najważniejsze 
system który świetnie się 
sprawdził. 


co 


mi 


Kolejnym systemem 
który bardzo przypomina mi grę CIGames jest fakt iż 
walutą w grze jest krew którą otrzymujemy oczywiście 
za pokonywanie kolejnych wrogów. W momencie w 
którym zginiemy, licznik się zeruje ale w miejscu w 
którym polegliśmy możemy odzyskać wszystko to co 
zebraliśmy do tej pory przez „upuszczoną” walutę z 
naszego ciała. Krew czyli wspomniana waluta jest 
bardzo ważnym elementem całego tytułu, bez rozwoju 
postaci czy kupienia lub ulepszenia broni nie będziemy 
w stanie zajść zbyt daleko, to tylko dzięki krwi możemy 
rozwijać postać, naprawiać broń czy wykupować 
kolejne ulepszenia tak więc walka o każdą kroplę od 
samego początku będzie waszym priorytetem. 
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Bardzo ważnym 
aspektem całej rozgrywki 
jest system walki który w 
tej części różni się znacząco 
od tego co widzieliśmy w 
poprzednich częściach lub u 
konkurencji, warto uczyć 
się zachowań wrogów i nie 
atakować na oślep 
szczególnie jeśli są w 
grupie. Ważny także jest 
pasek staminy który 
reguluje siłę i częstotliwość 
naszych uderzeń. Walka w 
pewnym stopniu mówi nam 
o stopniu trudności całego 
tytułu który tutaj widać że jest zmniejszony względem 
poprzedniczek, tak tak Bloodborne jest troszkę 
łatwiejszy niż seria Souls i jest to odczuwalne od 
pierwszych minut, jednak od razu trzeba powiedzieć że 
nie powinien 
która mogła 


jest przez to bardziej przystępny i 
spowodować fali 
towarzyszyć przy pierwszych minutach czy godzinach z 
Soulsami. 


rozczarowania 


Jeśli graliście w którąś z gier From Software z 
pewnością macie wyuczone nawyki, jeśli graliście w 
Lords Of The Fallen także mogliście nabawić się wielu 
nawyków które tutaj wam nie pomogą. Bloodborne 
musicie się nauczyć, musicie się nauczyć także grania w 
tę grę bo wymaga ona wielu zachowań z którymi nie 
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spotkaliśmy się do tej pory. Ważnym aspektem gry są 
także bronie których tutaj mamy całkiem sporo jednak 
dwie podstawowe dane nam na samym początku gry 
będą towarzyszyć nam bardzo długo. Mamy oczywiście 
możliwość wyboru zebranej lub kupionej broni ale 
musimy trzymać się zasady - do prawej ręki bierzemy 
broń białą a do lewej palną. Największe spustoszenie 
nie zadają nasze główne obrażenia a kontry które 
wyprowadzamy po nieudanym ataku wroga, to pierwsza 
lekcja którą powinniście zapamiętać przed zagraniem w 
grę. Fajne jest to że zmieniając broń faktycznie 
zmienia się system walki, walczy się inaczej i to jest 
odczuwalne - prawie jak zmiana samochodu w grach 
wyścigowych. 


Na ogromny plus i oklaski zasługuje stylistyka i 
kreacja całego miasta i okolic, 
ewidentnie twórcy przyłożyli się 
do tego jak ma wyglądać miasto 
i napotkane lokacje. Mnóstwo 
ukrytych zakamarków powoduje 
to że chcemy je odkrywać i 
zaglądać w każdy kąt - to coś co 
nie było tak dobrze odczuwalne 
w Soulsach a tutaj aż ciągnie 
nas do wędrówki po uliczkach, 
bagnach czy lasach Yharnam. W 
grze ukrytych jest 
smaczków i elementów które 


wiele 
łączą się ze sobą jednak to jak 


je połączyć będziemy musieli 
odgadnąć sami. 


Podczas grania denerwujące może być to iż aby 
przemieścić się pomiędzy danymi  checpointami 
będziemy musieli wrócić do głównego miejsca w grze w 
którym dopiero będziemy mogli wybrać interesujące nas 
miejsce. Jest to nie tyle frustrujące co męczące i 
wielokrotnie byłem znudzony tym że muszę tam wracać 
aby udać się dalej do innego miejsca. 


W grze znajduje się także tryb wieloosobowy 
ale tak jak poprzednio jest on bardzo unikatowy i 
niespotykany, w większości rozbija się 
ukazywaniu zjaw innych graczy które prezentują to jak 


on na 
zginęli dani gracze. Czasami możemy także spotkać 
innych graczy ale od razu mówię że nie koniecznie jest 
to dobre, bo stają się on naszymi przeciwnikami którzy 
mogą nas obrabować. 

Bloodborne od strony 
graficznej jest niczym 
powalającym choć zawiera elementy 


nie 


i momenty lub miejsca które potrafią 
zachwycić. Biorąc pod uwagę 
całokształt tego aspektu z ręką na 
sercu można powiedzieć że oprawa 
graficzna jest plusem, takim ukrytym 
diamentem prawda 
brakuje ostatnich szlifów ale nadal 


któremu co 


zachwycającym. Na pewno 
zachwycającym elementem _ jest 
szczegółowość "wielu elementów 


które napotkamy na swojej drodze od 
gzymsów wielu katedr nawet po to co 
zobaczymy na stołach. Zachwycają 


także elementy które widzimy z 
oddali, przemijające chmury etc 
i choć wiele elementów wypada 
świetnie spotykamy 
całkiem sporo niedoróbek, mówię 


tu także 


tu przede wszystkim o 
wyskakujących tu i ówdzie 
tekstury, doczytywanie się 


elementów na naszych oczach 
czy przenikające przed kamerę 
ściany. From Software słynie z 


tego typu niedoróbek i 
zdążyliśmy się już do tego 
przyzwyczaić ogrywając 


wcześniejsze odsłony tej serii 
jednak tu ja osobiście czekałem na coś więcej i nie 


ukrywam że lekko się zawiodłem. 


Podsumowując BLOODBORNE to tytuł prawie 
idealny, niestety ale prawie. Gdyby nie było kilku 
zgrzytów np. w kwestii graficznej czy loadingach to z 
pewnością tytuł otrzymałby inny werdykt. Zabierając 
się za granie w Bloodborne trzeba pamiętać i wziąć pod 
uwagę fakt iż jest to tytuł stworzony dla fanów gier 
RPG, jeśli lubimy strzelanie oraz szybką, wartką akcję 
to ta gra nie jest dla nas. Jeśli natomiast jesteśmy 
wytrwałymi graczami gotowymi na masę wyrzeczeń to 
Bloodborne da nam masę przyjemności oraz godziny 
świetnej zabawy. Jest tu masa skrajnych emocji od 
frustracji po zachwyt z nastawieniem na to drugie przez 
co tytuł jest godny polecenia praktycznie każdemu 
posiadaczowi Playstation 4. 
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RECENZJA BATTLEFIELD HARDLINE PLAYSTATION 4 
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GĄTILEFIELD 


NHARDLINE 


BATTLEFIELD HARDLINE 


CO TO JEST TEGO NIE WIEM - MOŻE WY MI ODPOWIECIE ?? 


INFORMACJE Battlefield Hardline to jedna z 


tych gier które budziły we mnie mieszane 


Platforma: uczucia i robią to nadal, nie ma znaczenia 
PS3. 7 P34 czy moje postrzeganie zmieniło się po 
Deweloper: ograniu bety czy pełnego tytułu. Sam nie 
Visceral wiem jak mam podchodzić do tego tytułu, 
Wydawca: jest w nim wiele zagadek i pytań na które 
EA nie znam odpowiedzi. Mam nadzieje że 
Data wydania: chociaż wam będę potrafił odpowiedzieć 
19 Marca 2015 na kilka nurtujących pytań i co 


najważniejsze odpowiem na pytanie czy 
ORKA ROLI ALA AKA warto sięgnąć po ten spin-off 


BB HARE 
Ku EH EW km 


g— 
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HARD 


Pierwszą ciekawostką która do nas 
trafia to fakt iż grę tworzyły dwa studia, 
mowa tu o Visceral które wzięło na siebie 
singiel i DICE które przyłożyło się do trybu 
multiplayer. Recenzja powinna być 


podzielona na dwie części lub każda ze 


NHAR DL a E składowych powinna otrzymać swoją 

P: - «4 recenzję bo biorąc i łącząc oba tryby 

ocena wychodzi nieco wypaczona a to za 

* 4 sprawą ogromnych różnic jakie prezentują 
oba wspomniane tryby.. 
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Wróćmy jednak do 
meritum i  opowiedzmy 
trochę zarysie 
fabularnym trybu dla 
jednego gracza, Hardline 
opowiada historię 
niejakiego Nicka Mendozy, 
detektywa wrobionego w 
kradzież narkotyków. Jak 
zapewne się już 
domyśleliście naszym 
głównym zadaniem będzie 
oczyszczenie się 
zarzutów "i _ dorwanie 
starych partnerów którzy 
przywłaszczyli sobie wart 
miliony ładunek kokainy. Nie będziemy tu za 


[o) 


Z 


bardzo 
spojlerować bo fabuła to jedna z nielicznych rzeczy 
które są tu całkiem przyjemne dla gracza. 


Cała rozgrywka to oczywiście stary dobry 
Battlefield w nieco innym „ubraniu”. Mamy tu masę 
strzelania i gdzieniegdzie przeplata się element 
skradania ale to jest coś obok czego przechodzimy 
obojętnie. Głównym mięchem jest strzelanie tak jak 
być powinno i tak faktycznie jest. Jako że zmieniły się 
realia tytułu i ta część lub ten off-spin jak lubią 
nazywać go recenzenci z całego świata zmieniły się 
także bronie i doszły do nich akcesoria znane z 
policyjnych realiów. Mowa tu o wszelakich pałkach, 


[IE 


weg! 


29 


pistoletach  ogłuszających czy  taserach, 
aspektem jest to iż twórcy dali 
przemieszczania się po mapach w singlu jak i multi 
wszelakimi pojazdami, od zwykłych samochodów po 
łodzie czy śmigłowce. Jest to fajne urozmaicenie w 
dość monotonnym singlu co zdecydowanie można 
odebrać jako plus. Mamy tu kilka nowości ale są to tak 
absurdalne rzeczy że chyba szkoda o nich mówić, np. 
nieskończona ilość łusek do odwracania uwagi wrogów, 
czy wyskakiwanie z odznaką na bandę kolesi która od 
razu i z uśmiechem na twarzy się poddaje. 


fajnym 
nam możliwość 


Battlefield Hardline jest mocno nierówny i to 

widać w wielu aspektach, od rozgrywki po grafikę ale 
do tego dojdziecie 

Trzeba 
wspomnieć Al 
naszych oponentów 
które ponownie jest 


sami. 
o 


aspektem do 
wyśmiania tego co 
zaoferowali nam 
twórcy. Nasi 
wrogowie są po 
prostu durni, 
określenie mięso 


armatnie nabrało tu 
nowego znaczenia i 
to niestety 
negatywnym 
słowa znaczeniu. 


W 
tego 
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Visceral Games 
miało świetny pomysł na 
dobrą grę, tytuł jak i cała 
rozgrywka "jest dobrze 
ukazana (na zasadzie 
odcinków) ale ewidentnie 
coś tu nie zagrało. 
Momentami jest 
dynamicznie a momentami 
jest za spokojnie - tak jak 
mówiłem jest mocno 
nierówno i jest to troszkę 
zawodzące. Ja osobiście się 


zawiodłem i nie mogę 
polecić tego tytułu nikomu, 
nawet posiadaczom dobrych u ta gra jest tak nie równa pod tym względem i 
Pctów. dlaczego została zrobiona na odczepnego. Mowa tu 


oczywiście o wersji konsolowej, w zależności od 
platformy tytuł różni się od siebie kolosalnie i właśnie w 
tym aspekcie widać jak po macoszemu potraktowano 
starą generację. Wersja na PS3 klęczy i płacze, nawet 
statyczne zdjęcia w menu wyborów rozdziału są 
nieostre i krzaczaste, pikseloza wali po oczach z 
każdego kąta. Gra w ruchy to jakaś pomyłka i 
powstaje pytanie dlaczego tak zaniżono poziom 

graficzny tego tytułu względem np. BF4 czy 
nawet BF3 ?? Dużo lepiej wygląda wersja na 


PS4 a najlepiej radzi sobie wersja na PC i to 
tylko w przy najwyższych ustawieniach. 
Aspekt muzyczny lub jak kto woli dźwiękowy 
to coś co przemyka nam obok bo nie 
specjalnie jesteśmy wstanie go wychwycić. 


Podsumowując BATTLEFIELD HARDLINE 
to średniak, mocny bo mocny ale średniak. 
Gdyby nie tryb multiplayer który łączy sobie 
wiele nowego ze starym dobrym multi znanym z 

Bfa to ten tytuł byłby zmieszany z błotem. Singiel 
Graficznie mocno pociągnął ten tytuł w dół choć sam zamysł jest 
tytuł leży, bardzo ciekawy. Fajnie jest postrzelać w trochę innym 
grafika, klimacie niż wojna w na bliskim wschodzie ale tutaj 
tekstury i ich twórcy gry nie specjalnie się postarali. Chcieli dobrze a 
wczytywanie wyszło jak zwykle, osobiście tytułu nie mogę polecić bo 
jest nie ma w nim zbyt wiele do polecania - z pewnością to 
tragiczne tytuł za tańsze pieniądze ale to nie jest tytuł za który 
Nie warto dać pełna cenę. . 
wiem 
czem 
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WORK IN PROGRESS 


RECENZJA 


WORK IN PROGRESS 


RIDE 


Platforma: 

PS3 / PS4 
Deweloper: 
Milestone 
Wydawca: 
Bandai Namco 
Data wydania: 
27 Marca 2015 


PLAYSTATION 4 


Przyznaję, jestem laikiem jeśli 
chodzi o motocykle i wszystko to co jest z 
nimi związane. Naczelny jednak 
postanowił mi zaufać i zdecydował bym to 
ja wziął na klatę ciężar zrecenzowania 
tego tytułu. Z racji tego, że lubię stawiać 
przed sobą wyzwania, podjąłem się (z 
ogromnym dystansem) naskrobania kilku 
wierszy, z moich zmagań. W sumie to 
nawet dobrze, że amator, a nie fanatyk 


jednośladów obiektywnie oceni RIDE? 


Po załadowaniu gry, wita mnie 
swym uroczym głosem mój adiutant, który 
przez większość, kluczowych momentów 
gry będzie moim najlepszym kumplem. 
Szybka w kreacje swojego 
rajdowca, niczym w The Bims i już siadam 
pięknego Triumwira. Kilka 
podstawowych rad, jak odnaleźć się w 
grze, krótkie objaśnienie klawiszowiec 
oraz parę kółek na torze i jestem gotów 


zabawa 


za sterami 


na prawdziwe wyzwanie. Prosta sprawa, 
dwa klawisze oraz strzałki, ta gra będzie 


zbyt łatwa. Jakież było moje zdziwienie 
po odpaleniu kariery i rozegraniu 
pierwszego toru. Dostałem tak solidnego 
klaskacza w ryło, zaliczyłem kilkanaście 
razy glebę oraz zapociłem się jak świnia w 
chlewie, aż mój pogląd o "łatwości" RIDE, 
obrócił się natychmiastowo i wiecie co? Ta 
gra potrafi wciągnąć jak cholera!. 


Dzisiejsze gry stawiają na to by 
być przystępnym dla każdego. Ma być 
łatwo, krótko i szybko, bez nudy i 
dłuższego przedłużania, krótko mówiąc, 
ma się dużo dziać. W przypadku RIDGE, 
zgadza się wszystko oprócz poziomu 
trudności. Denerwuje mnie fakt, że aby 
rozegrać wyścig, musiałem długo czekać 
na jego załadowanie ale to tak na 
marginesie. Kiedy przychodzi 
dosiadamy naszego jednośladu, nie ma co 
się zastanawiać, tylko mknąć do przodu aż 
łeb urwie.. 


czas i 


I GAMERS MAGAZINE 


Z pozoru gra wygląda 


prostą. Zielona linia 
wyznacza jak mamy 
poruszać się by najlepiej 
przejechać tor, gdy jednak 
jedziemy yA nadmierną 
prędkością strzałki 
zmienia się w pomarańczowy, 
a następnie 
zależności od tego jak szybko 


jedziemy. Motor zaś stabilnie 


na 
nam 


kolor 


czerwony, w 


porusza się po asfalcie. 
Uwierzcie mi, aby wyprzedzić 
lidera, nie raz  połamiecie Gadaj A 


sobie palce, a sąsiad usłyszy 
jak biegle posługujecie się 
rodzimą lecz łamaną angielsko-polszczyzną. Trzeba 
dużo kombinować, raz jechać szybko po chwili zwolnić 
na ostrym zakręcie, po czym znów dać w gaz i uważać 
by na lekkim łuku, motor nie wyrzucił kierowcy. To się 
może podobać, złudzenie prostoty 
wyzwania. By nie było nam tak trudno, twórcy dali nam 
możliwość manipulacji czasem. Nie bójcie się strasznie 
brzmi, jednak wypada nad wyraz dobrze. Kiedy 
zaliczymy wtopę lub czujemy, że popełniliśmy błąd 
mamy możliwość cofnięcia kilku sekund wstecz, by 
naprawić wyrządzone krzywdy. Pamiętać trzeba, że 
możliwości skorzystania z tak zwanej "powtórki" mamy 
tylko kilka razy podczas rajdu. 


lecz z nutą 


Trybów gry jest kilka. Standardowy wyścig, 
gdzie udział bierze szesnastu zawodników, a naszym 


celem jest zajęcie pierwszego miejsca. Wyścig z 
czasem, w którym musimy pokonać trasę z jak 
najlepszym wynikiem. Pojedynek wyścigowy, oponent 
może być sterowany przez kumpla lub sztuczną 
inteligencje, a my mamy za zadanie w określonym 
czasie go wyprzedzić i utrzymać pozycje lidera. Nie 
będę rozpisywał się już o zawodach w karierze, w 
których możemy jeździć super szybkimi motorami, a w 
innych tylko z niższego sortu i tak dalej. 


Skupmy się teraz na motocyklach. Standardowo 
jak to w grach tego typu bywa, na samym początku 
zaczynamy od zera. Mamy jeden motocykl i aby 
odblokować ich więcej, musimy walczyć w wyścigach 
podczas Mistrzostw Świata (Kariera). Za zajęcie 
wysokiej pozycji podczas wyścigu otrzymujemy punkty, 
które wydajemy 
odblokowanie nowych bestii 
lub części potrzebnych do 
odpicowania naszego cacka. 
Marek jest dużo i jest w czym 
wybierać, od tanich modeli 
miejskich aż po wyścigowe, a 
i nawet prototypowe typy 
jednośladów. Mamy również 
możliwość 
parametrów motocyklów, ich 
przyczepności torze, 
czułości tym 


na 


zmieniania 


na 
hamulców i 
podobne. 
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Niestety, tryb 
nie jest nazbyt 
perfekcyjny. Zbyt mała ilość 
graczy ' uczestniczy 
wspólnej rywalizacji, a i 
mało pokoi do których 
wejść i pograć. 
System dobierania graczy 
losuje kogokolwiek, więc 
nie raz miałem sytuację, że 


online 


we 


można 


walczyłem 7 innymi 
weteranami jak reszta 
dostając po tyłku. Jednak 
od standardowego trybu 
kariery nie różni się on 
niczym więcej, tak więc 


jeśli macie zgraną paczkę śmiało możecie wspólnie 
walczyć o to "kto pierwszy ten lepszy”. 


Zawsze zastanawiało mnie to, 
graficznie popisać się odwzorowując tor rajdowy? Toż 
to same barierki, asfalt i trochę trawy po bokach. RIDGE 
jednak nie stawia na monotonnie otoczenia. Podczas 
wyścigu na torze widzimy jak widzowie wiwatują na 
trybunach, gdzieś tam w tle za barierami ochronnymi 
bujają się majestatycznie drzewa, a promienie słońca 
biją po 
wyglądają wyścigi po ulicach miast jak i terenach poza 
nimi, cudo, pierwsza klasa, chociaż nie oczekujcie tutaj 
szczytu możliwości graficznych. Wiadomo, 
rajdu nie ma co skupiać się na detalach, bardziej 


jak można 


oczach niemiłosiernie. Jeszcze inaczej 


podczas 
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WORK IN PROGRESS 


interesują nas sylwetki ścigających oraz ich maszyn. Na 
wielki plus oczywiście trzeba pochwalić twórców za 
profesjonalne odwzorowanie motocykli jak i naszego 
rajdowca lecz czy to kogoś dziwi, tak musi być i już. 


Muzycznie gra też może się popisać. Dźwięki 
silnika naszych maszyn to magia dla uszu, kiedy 
śmigamy obok widzów słyszymy ich okrzyki, a w tle leci 
dynamiczny niezbyt narzucający się 
soundtrack, to lubię! 


lecz uszom 


RIDE to gra zarówna dla osób, które z tą 
dziedziną sportu jak i hobby nie mają zbyt wiele 
wspólnego oraz dla tych, którzy w tym temacie czują 
się jak ryba w wodzie. Fani jednośladów znajdą tutaj to 
co każdy misiak lubi najbardziej. Podkręcanie osiągów 
motorów, 
typów z różnych marek od 
Suzuki, a 
kończąc, różnorodność tras 
oraz trybów wyścigu, 
mecze online z możliwością 
wyzwań znajomych, bogaty 
tryb kariery i wiele więcej, 
a wszystko to w eleganckiej 


kilkanaście ich 


na  Yamacha 


oprawie urozmaicone 
niezłym soundtrackiem. 
Jeśli czujecie bakcyla to 
gierę mogę polecić 
każdemu, nawet takiemu 
amatorowi motocykli jak 
ja.. 


STATYSTYKA 


SPRZEDAŻ KONSOL - MARZEC / KWIECIEŃ 2015 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


20.2 M 11.6M 85.3 M 84.6 M 
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